LISAS ;
Matemaatika w

Ainevaldkond ,,Matemaatika“

1. Valdkonapédevused

Matemaatikadpetuse eesmdrk Prangli  Pohikoolis on kujundada Opilastes eakohane

matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist,

nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste

probleemide lahendamisel, holmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli

moistmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks ppija:

suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid
erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;
oskab néha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada
ja kontrollida tulemuse tdesust;

oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise
kasutada ja neist aru saada;

suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

. Ainevaldkonna dppeained ja nddalatundidetundide jaotumine

klassiti Prangli PShikoolis

Ainevaldkonda kuulub Oppeainena matemaatika, mida Opitakse 1.-9. klassini. Matemaatika

nidalatundide jaotumine klassiti on jirgmine:

Oppeaine 1. 2. B 4 B B 7. 8 9. [Kokku

Nadalatunde

Matemaatika 4 4 4 5 5 5 5 4 4 40




3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi

kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, stimbolid ja meetodid, mis loovad voimaluse:

kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid,;

analiilisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jireldusteni;
kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pohikooli ~ matemaatikadpetuses  rakendatakse = nimetatud  tegevusi  jdrgmistes

teemavaldkondades:

arvutamine;

mootmine;

geomeetria;

probleemide lahendamine;
andmed ja nende analiilisimine;

algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu toetub

varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega.

Seetdttu on matemaatika Oppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jdrjepidevusel ja aktiivsel

mottetdol kogu dppeaja viltel.



4. Vodimalusi valdkonnaiileseks 16iminguks, iildpddevuste arengu
toetamiseks ja ldbivate teemade kasitlemiseks

Matemaatika dppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku dppekava iildosas kirjeldatud
iildpiadevuste arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt dppeainete
eesmdrgipdrane l0imimine teistesse valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning lébivate
teemade Opilase jaoks tdhenduslik késitlemine. Selle tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus
rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vaértushoiakuid ja -
hinnanguid ning voimalus omandada ettekujutus ithiskonna kui terviku arengust. Seejuures on

véga oluline siisteemne ja jarjepidev koostdo ainedpetajate vahel.

5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppetegevus on dppijakeskne, toetab Opimotivatsiooni hoidmist ja Opilaste kujunemist
aktiivseiks ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks {ihiskonnaliikmeiks, kes

suudavad teha valikuid ja votta vastutust oma dppimise eest.
Prangli Pohikoolis dppetegevust kavandades ja korraldades teevad Opetajad koostodd, seejuures:

o ldhtutakse Oppekava alusvéirtustest, tildpddevustest, valdkonnapddevusest, kooliastme
10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli
oppekavas satestatud Sppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning
16imingust teiste Oppeainete ja labivate teemadega;

e arvestatakse didaktika niitidisaegsete késitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga,
voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi tihiskonnas;

e taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jéitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

e arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripdrasid ja vOimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja
raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tahenduslikku késitlust, reageeritakse
Opi- ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge dpivalikutes;

e voimaldatakse Opet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja
-oskusi, suunatakse tegema valikuid;

e ) kaasatakse Opilasi Oppetegevuste kavandamisse, vOetakse aega eesmdrkide ja

taotletavate Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide



labiarutamiseks ning refleksiooniks;

o rakendatakse uurivat Opet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet soodustavaid Oppetegevusi,
laiendatakse Opilaste teadmisi, arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid;

e pooratakse tahelepanu Opitavast arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova motlemise
arendamisele;

e rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi, Oppematerjale ja -vahendeid;

e vodimaldatakse siduda Opet koolivélise eluga, et kogu ainekisitlus oleks vdimalikult
eluldhedane, Opilasele eakohane ja tdhenduslik;

e planeeritakse dppetdosse kielisi tegevusi, mis toetavad dpitava paremat moistmist;

e tagatakse Oppetdd tulemuslikkus Opitu  kinnistamise ja  kordamise  abil.

Lisaks on oluline eristada iiksik- ja iildoskusi ning mdlemaid dpilastes arendada.

6. Hindamine

Hindamine on oOppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse Opilase Oppimist ja arengut.
Hindamisel saadakse iilevaade Opitulemuste saavutatusest ja dpilase individuaalsest arengust ning
toetatakse selle kaudu Opilase kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks oppijaks. Hindamise tulemusena/abil saab dppija tagasisidet oma edenemise kohta
Oppimisel, tundma Sdppida oma norku ja tugevaid kiilgi, et teha hiljem tarku otsuseid, kuhu oma
joupingutused suunata ja milliseid Spistrateegiaid valida. Opetaja saab teavet oma Opetamise

tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Oppetegevuse kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Hindamise alus on kirjeldatud Prangli Pohikooli Gppekavas (p 11) ja dpitulemused on kirjeldatud
kooliastmete kaupa matemaatika ainekavas. Hindamisega toetatakse kooliastme 16puks
taotletavate teadmiste ja oskuste omandamist, hoiakute kujunemist ning valdkonnapadevuse
saavutamist. Ainealaste teadmiste ja oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu
ning vadrtushoiakute ja —hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse

tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangute abil.

Selleks rakendatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida

esitatakse nii  sOnaliste ja kirjalike hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.



Diagnostilise hindamise kéigus selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase,
ainealased védrarusaamad ja spetsiifilised Opiraskused, et kavandada jdrgnevat Oppimist ja

Opetamist.

Oppeprotsessi kiigus rakendatakse kujundavat hindamist, kus dpilane saab suulist ja kirjalikku
tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste

kohta.

Kokkuvottev hindamine toimub {ildjuhul Oppeperioodi vdi mahuka Oppeteema 16pul, et
kontrollida nii Oppetdds piistitatud eesmérkide saavutamist kui ka riikliku Oppekavaga
sdtestatud Opitulemuste saavutatust. Teema kokkuvottev hinne voib kujuneda Sppeperioodi
jooksul toimunud hindamise tulemusena, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib soltuvalt t66

mahust olla erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane hindamisprotsessi nii oma t66 hindamisel kui ka
kaasdpilaste tagasisidestamisel. Opilasele on dppeprotsessi alguses teada, mida ja millal
hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid.
Opilast suunatakse dppeprotsessi kdigus oma Sppimist ja piistitatud eesmirkide saavutamist

analiilisima ja reflekteerima.

Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid poodratakse tdhelepanu ka
opilase keelekasutusele, sh erialaste terminite Oigele kasutusele ja Oigekirjale, mis iildjuhul ei

mojuta todle antavat hinnangut.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks
kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme, et veenduda Opitulemuste saavutamises.
Selleks et paremini aru saada Opilastel tekkinud raskustest, opiliinkadest voi lahendusideedest,
saab hindamismeetodina kasutada niiteks tagasiside testi nii paberil kui ka virtuaalses
keskkonnas, kontrolltodd, intervjuud, diagnostilist testi, pdevikupidamist, Opilaste kirjutist,

valjusti motlemist (1abirddkimine), tilesannete lahenduste esitlust jmt.

Hindamisvahendi ja -viisi valik sOltub piistitatud Oppe-eesmérkidest ja eeldatavast

Opitulemusest.
Opet kavandades ning sellest tulenevalt ka hinnates vdetakse aluseks tunnetuslikud protsessid:

o faktide, protseduuride ja moistete teadmist (meenutamine, dratundmine, info leidmine,
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arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine jmt);
e teadmiste rakendamise oskust (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel
esitamine, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine jmt);
e arutlemisoskust (pdhjendamine, analiiiis, siintees, {ildistamine, tulemuste hindamine jmt).
Hindamisel ldhtutakse vastavatest Prangli PShikooli riikliku dppekava iildosa sitetest,
hindamise nouded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja mujal Opitu

arvestamine tipsustatakse Prangli PGhikooli 6ppekavas (p 12).

7. Oppekeskkond

Opilast toetava dppekeskkonna kujundamise aluseks on Prangli Pdhikooli dppekava iildosas

sdtestatud sotsiaalse, vaimse ja fiilisilise Oppekeskkonna kujundamise pohimdtted.

Matemaatika Opetamisel luuakse Opilastele dppimist vadrtustav keskkond, et tekiks positiivne

suhtumine dppimisse. Opilastele tagatakse joukohased iilesanded ja eduvdimalus.

Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema
individuaalsust ja potentsiaali, oskusi ja huve. Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale

oppekeskkonnale on omane:

e vastastikune lugupidamine, iiksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;

e iihised selged eesmirgid, kus nii Opetaja kui ka Opilased teavad, miks ning millisel
eesmargil midagi tehakse, ja on huvitatud nende eesmérkide saavutamisest;

e toetav dhkkond, kus nii Opetajal kui ka Opilastel on lubatud katsetada, eksida ja oma vigu
tunnistada; tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest;

e jagatud vastutus, st Opetaja vastutab keskkonna ja Opitingimuste loomise eest ja Opilased

Oppimise eest.

Opilastes arendatakse uskumust, et oma vdimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning
ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama voi kasutama teistsuguseid strateegiaid.
Oluline on suunata Opilasi motlema teadmiste suhtelisuse tile, et Opilased teadvustaksid oppimist

kui teadmiste konstrueerimist, mitte kui faktide pahedppimist.



Matemaatikadpet voib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal

muuseumides, teaduskeskustes, keskkonnahariduskeskustes, ettevOtetes, asutustes

virtuaalses dppekeskkonnas).

Matemaatikadppeks tagab Prangli Piihikool jargmised vahendid:

tahvlile joonestamise vahendid,;

taskuarvutite komplekt;

ruumiliste kujundite komplekt;

esitlustehnika;

internetitihendusega  arvutid, kus on vdimalik kasutada
geomeetriaprogramme ning erinevaid tagasiside ja testi keskkondi;

Nutispordi keskonna kasutamise voimaluse.

tabelarvutus-

(nt koolidues, looduses,

ja

ja

MATEMAATIKA

8. Oppe- ja kasvatuseesmirgid matemaatikas

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi

kéigus omandatakse matemaatikale omane keel, stimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:

kirjeldada seoseid matemaatiliselt;
koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

analiiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi drgmistes teemavaldkondades:

arvutamine;
mootmine;

geomeetria;



e probleemide lahendamine;
e andmed ja nende analiilisimine;
e algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Gpitu toetub varasemale ja
uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on
matemaatika Oppeprotsessis oluline roll tépsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetodl kogu

Oppeaja viltel.

Matemaatika — | kooliaste

I kooliastme Oppesisu ja dpitulemuste jaotumine klassiti

Teemad ja orienteeruv tundide maht:

Teema 1. klass 2. klass 3. klass
A. Arvutamine 48 50 64

B. M&6tmine ja 36 36 44
tekstlulesanded

C. Geomeetrilised 12 10 20
kujundid

D. Varu kordamiseks 9 9 12
Kokku 105 105 140

Lisategevus 1. klassis 35 oppetunni raames:

e Opitu kordamine ja kinnistamine arvutiklassis veebikeskkonnas.
e Lisaiilesannete lahendamine, arutlemisoskuse arendamine, matemaatilised mingud.

o Uhetehteliste tekstiilesannete lahendamine vihikusse, matemaatiliste jutukeste
koostamine.

| kooliastme pitulemused
| kooliastme 16puks Gpilane:
e saab aru opitud reeglitest ning oskab neid tiita;
¢ loeb, moistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;

e nidcb matemaatikat timbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste

kujundite abil;



e loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid ithe-kahe tunnusejérgi;
e kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning maotiihikuid,;

e kasutab digitaalseid dppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi todlehti);

e tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;

e tunneb huvi timbritseva vastu; tahab oppida;

e hoiab korras oma tookohta, tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, mdistes, et see

onoluline osa tookultuurist;

e oskab ohuolukordi analiiisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu

jéreldusteni.

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

A. Arvutamine

Al. Loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0 - 10 000

A2. Esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana

A3. Loeb ja kirjutab jargarve
Ad4. Liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires
Ab. Valdab korrutustabelit; korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires

A6. Tunneb nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi

A7. Leiab vordustes tdhe arvvairtuse proovimise teel

A8. Maiidrab oige tehete jarjekorra avaldises  (sulud;  korrutamine/jagamine;
liitmine/lahutamine)

A9. Selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise podrdtehet

Al0. Leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust ja selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana
kujundist ja osana hulgast

Arvud 0 - 10 000, 1.klass | Arvud 0-100,
nende esitus Uheliste,

. e nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja
kiimneliste, sajaliste

. . vOrdlemine.
jatuhandeliste )
summana.Vérdus ja Jirgarvud.

vorratus. Mirgid +, -, =, >, <.




Arvude vordlemine | 2.klass | Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine, Kirjutamine,
ja jarjestamine. jérjestamine ja vordlemine.

Jargarvud. Moisted: iiheline, kiimneline, sajaline.

3.klass | Arvud 0 — 10 000, nende esitus theliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana.

Arvude vordlemine ja jarjestamine 10000 piires. Peast
kahekohaliste arvude liitmine ja lahutamine 100piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.

Arvude liitmine, 1.klass | Liitmine ja lahutamine 20 piires. Liitmise ja lahutamise
lahutamine, vaheline seos.
korrutamine ja

) ) Téiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires.
jagamine peast 100

piires. Liitmine ja 2.klass | Liitmis- ja lahutamistehte litkmete nimetused.

lahutamine kirjalikult Liitmine ja lahutamine peast 20 piires. Peast iihekohalise
10 000 piires. arvu liitmine kahekohalise arvuga 100 piires.
Liitmis-,lahutamis-,
korrutamis-ja
jagamistehte
komponentide Téiskiimnete ja -sadade liitmine ja lahutamine 1000piires.
nimetused (liidetav,
summa; viahendatav,
vihendaja, vahe;

Peast kahekohalisest arvust ithekohalise arvu lahutamine
100 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja lahutamisiilesanded.Korrutamise
seos liitmisega.

tegur,korrutis; Arvude 1 — 10 korrutamine ja jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.
jagatav, jagaja, Korrutamise ja jagamise vaheline seos.

jagatis). 3.klass | Korrutustabel. Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
Liitmise ja nimetused.

lahutamisening
korrutamise ja
jagamise vahelised
seosed. Korrutamise

Moisted: korda suurem, korda vaiksem.

. Mo6tmine ja tekstiilesanded

Opitulemused

B1. Selgitab murde 4, 1/3, Y4 ja 1/5 tdhendust, leiab nende murdude pdhjal osa arvust ning
0sa jargi arvu

B2. Kasutab modtes sobivaid mootiihikuid, Kirjeldab mootiihikute suurust temale tuttavate
suuruste kaudu ja mdistab, mida esitatud mdotarv reaalselt tdhendab

B3. Hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutuse iilesandeid
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B4. Tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda oma elu tegevuste ja siindmustega

B5. Teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid)

B6. Arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud)

B7. Analiiiisib ja lahendab iseseisvalt erinevat tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid
ning hindab opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust

B8. Koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid

B9. Mdodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu ja oskab arvutada
murdjoone pikkuse

B10. M&odab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab iimbermdddu ning oskab selgitada
hulknurga timbermdddu mdiste tdhendust.

Kooliastme dppesisu klassiti

Pikkusiihikud 1.klass | Mootiihikud: meeter, sentimeeter,
millimeeter,
sentimeeter, 2.klass | Pikkusiihikud kilomeeter, detsimeeter, sentimeeter.

detsimeeter,

meeter, kilomeeter.
Pikkusiihikute Moatiihikute teisendusi (lihtsamad igapaevacelus ettetulevad

seosed. juhud).
Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.
Nende murdude pohjal arvust osa leidmine.

3.klass | Maatiithikud millimeeter, tonn ja sajand.

Massitihikud 1.klass | Gramm, kilogramm.

gramm, kilogramm,
tonn.Massiiihikute | 2-Klass | Massiiihikud kilogramm, gramm.

seosed.

3.klass | Massiiihikuid gramm, kilogramm, tonn.

Ajaiihikud sekund, | 1.klass | Minut, tund, 66péev, nadal, kuu, aasta.
minut, tund, Kella tundmine tiis-, veerand-, pool- ja kolmveerandtundides.

00pdev, nddal, kuu,| 2.klass | Ajaiihikud tund, minut, sekund ja nende tahised.

aasta, sajand. Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg. Kalender.

Ajaiihikute seosed. 3 ass
Kell ja kalender.

Nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, nddal, 66péev, tund,
minut, sekund ja kirjeldab neid oma elus asetleidvate
siindmuste abil.

Kiibivad 1.klass | Kiibivad rahatihikud.
rahatihikud. Liiter.
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Rahatihikute
seosed. Mahutihik
liiter.

2.klass

Mahutihik liiter.

Temperatuuri mdotmine, skaala. Temperatuuri mootithik
kraad.

Eemgeramunﬁhlk Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja lahutamine.
raad.
3.klass | Temperatuuriiihik kraad.Rahaiihikute seosed.

Termomeeter, selle _ o
skaala. Nimega Nimega arvude liitmine.
arvude liitmine.
Tekstiilesannete 1.klass | Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires liitmisele ja
analliisimine ning lahutamisele.
lahendamine. _
Tul ‘ 2.klass | Uhetehtelised tekstiilesanded opitud arvutusoskuste piires.

tiemuste Lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.
reaalsuse
hindamine. 3.klass | Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine.
Tekstule.sannete Uhetehteliste tekstiilesannete koostamine.
koostamine.

Arvutiprogrammid
e kasutamine
tihikute

teisendamise
harjutamiseks.

. Geomeetrilised kujundid

Opitulemused

C1. Eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, kdver- ja murdjoon, 15ik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk,ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas,
piiramiid, silinder, koonus) ning nende pohilisi elemente

C2. Leiab timbritsevast ainekavaga méaratud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid

C3. Rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel

C4. Joonestab tasandilisi kujundeid; konstrueerib vordkiilgse kolmnurga ning etteantud

raadiusega ringjoone

C5. Mdddab opitud geomeetriliste kujundite kiiljed ning arvutab iimbermoddu
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I kooliastme Gppesisu

Punkt, sirgldik, | 1.klass Punkt, sirgldik ja sirge.

sirge. Loigu i i i

pikkus. Antud 2.klass Sirgldik. Antud pikkusega 16igu joonestamine.

P(;Eﬁngag;ilr?;gu 3.klass Murdjoon, hulknurk, ristkiilik, ruut ja kolmnurk, nendeelemendid.
JI\/Iur djoon Seile Murdjoone pikkuse ning ruudu, ristkiiliku jakolmnurga

pikkus ' {imbermdddu leidmine.

Kolmnurk, 1.klass Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende elemendid tipp, kiilg ja nurk.
nelinurk; nende

tipud, kiiljed ja 2.klass Téisnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kolmnurk; nende tihistamine
nurgad. Taisnurk. ning joonelementide pikkuste mdotmine.

Ruut ja ristkiilik. - ———— -
Vg;l(tﬂjjﬂrgl:eu ™ "3 Klass Vordkiilgne kolmnurk, selle joonestamine sirkli ja joonlauaabil.
kolmnurk ning

selle

joonestamine

joonlaua ja

sirkliga.

Ring ja ringjoon, & 1.klass Ring.

keskpunkt ja _ _

raadius. Etteantud | 2-Klass Ring ja ringjoon, nende eristamine.

;?r?gjlgziga 3.klass Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt.

joonestamine.

Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.

Kuup, risttahukas,| 1.klass

kera,silinder,
koonus,kolm- ja
nelinurkne
piliramiid; nende
pOhilised
elemendid
(servad, tipud,
tahud eristamise
ja dratundmise
tasemel).

Geomeetrilised
kujundid
igapdevaelus.

Kuup, risttahukas ja pliramiid; nende tipud, servad ja tahud. Kera.
Esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha ja suuruse
kirjeldamine ning vdrdlemine.Geomeetrilised kujundid meie

iimber.

2.klass Kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus, kera.Geomeetrilised
kujundid meie timber.

3.klass Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne

pliramiid. Nende pohilised elemendid (servad, tipud, tahud).
Geomeetrilised kujundid igapdevaelus.
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Opitulemused

D1.Modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid

(joonis, skeem, ldbiméngimine jt)

D2. Sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused

D3. Koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid (nditeks ithendamine liitmisel ja
korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel, suuruste muutumine ja
vordlemine)

D4. Analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi lihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid

D5. Hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust

D6. Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel

D7. Valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle

D8. Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

II kooliastme Opitulemused matemaatikas

IT kooliastme 16puks opilane:

kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab {ile minna iihelt esitusviisilt
teisele;

liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jérgi;

tunneb probleemiilesande lahendamise tildist skeemi;

leiab tlesannetele erinevaid lahendusteid;

pohjendab oma mdttekidike ja kontrollib nende digsust;

kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

nditab iiles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi probleeme;

kasutab enda jaoks sobivaid opioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest
teabeallikatest.

IT kooliastme oppesisu ja 6pitulemuste jaotumine klassiti

Teemad: ja orienteeruv tundide maht:

Teema 4. klass 5. klass 6. klass

A. Arvutamine 48 54 65
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B. Andmed ja algebra 32 42 40
C. Geomeetrilised kujundid ja 50 32 60
modtmine

Tundide varu kordamiseks 10 12 10
Kokku 140 140 175

A. Arvutamine

Opitulemused

Al. Loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid
ratsionaalarve

AZ2. Eristab paaris- ja paarituid arve

A3. Kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja jarguithikute kordsete summana

A4. Tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid

Ab5. Arvutab peast ja kirjalikult tiisarvudega ning positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab
tehete jarjekorda

A6. Sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga)

A7. Umardab arvu etteantud tipsuseni

A8. Esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena ning leiab arvude suurima tihisteguri ja vdhima
ithiskordse

AQ9. Leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pédrdarvu ja absoluutvéirtuse

A10. Tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel; kujutab joonisel harilikku
murdu osana tervikust

All. Teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru kiimnendléhendi

Al2. Kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme Opetaja juhendamisel ja iseseisvaks
harjutamiseks ning koduste t6dde kontrollimiseks; kasutab vajaduse korral taskuarvutit

A. Arvutamine
Kooliastme oppesisu jaotatuna klassiti

Naturaalarvud 0 -1 | 4.klass | Arvude lugemine ja kirjutamine (1 000 000 piires), nende
000 000 000 ja esitamine iiheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste,

) kiimne- ja sajatuhandeliste summana.
nende esitus

(Jérguiihikud, 5.klass | Arvude lugemine ja kirjutamine miljardi piires, nende
jarkarvud). esitamine jarkarvude summana ja jarguithikute kordsete
summana.

15



6.klass Ratsionaalarvud
Paaris- ja paaritud 4.klass Paaris- ja paaritud arvud.
arvud. 5.klass | Paaris- ja paaritud arvud.
6.klass Paaris- ja paaritud arvud.
Alg- ja kordarvud. 4. Klass -
Suurim ihistegur Ja - 5 kjass™ | Algarvud ja kordarvud. Suurim ihistegur ja véhim
vahim iihiskordne. iihiskordne.
6.klass Kordamine
Jaguvustunnused (2-, | 4.klass | Jaguvustunnused (2-,10-ga)
3-, 5-, 9- ja 10-ga).
5.klass | Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga).
6.klass | Teema kordamine
Naturaalarvu 4.Klass | -
v§§.tandarv JE S5klass |~
poordarv. Taisarvud. i
6.klass Naturaalarvu vastandarv ja poordarv. Téisarvud.
Arvu 4. Klass Naturaalarvu ruut.
absoluutvaartus.
5.klass -
6.klass | Arvu absoluutvéirtus.
Harilik ja 4.klass Murrud.
kiimnendmurd ning __
nende teisendamine. | 2-Klass Harilik ja kiimnendmurd.
6.klass Harilik ja kiimnendmurd ning nende teisendamine.
Neli pohitehet 4. Klass Liitmine ja lahutamine, nende omadused.Kirjalik liitmine ja
taisarvude ja lahutamine.
positiivsete Naturaalarvude korrutamine.Korrutamise omadused.
\r/"glslg)naalarVUde Kirjalik korrutamine. Naturaalarvude jagamine. Jadgiga
> jagamine.
Kirjalik jagamine. Arv null tehetes. Tehete jarjekord.
5.klass Naturaalarvude ja kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine.

Liitmisseadused. Lahutamise omadused.
Kirjalik liitmine ja lahutamine.

Naturaalarvude ja kiimnendmurdude korrutamine ja
jagamine.
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Korrutamise tthenduvus- ja jaotuvusseadus. Nullidega
16ppevate arvude korrutamine ja jagamine. Korrutab
Kirjalikult kuni kolmekohalisi naturaalarve.

Jagab kirjalikult kuni 5- kohalisi arve kuni 2- kohalise
arvuga.

Jagatise pdhiomadus. Jadgiga jagamine.

6.klass Ratsionaalarvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja

jagamine

Rooma numbrid. 4 klass Rooma numbrid.

5.klass Rooma numbrid.

6.klass Rooma numbrid.

Arvutiprogrammide | 4.klass | Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste
kasutamine ndutavate harjutamiseks.

oskuste
harjutamiseks.

5.klass Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste
harjutamiseks.

6.klass | Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste
harjutamiseks.

B Andmed ja algebra

Opitulemused

B1. Tunneb protsendi moistet ja leiab osa tervikust

B2. Lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust

B3. Joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jérgi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate, loeb ja joonistab temperatuuri ning litkumise graafikut

B4. Lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tihtavaldise vaartuse.

B5. Leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid

B6. Kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise

B7. lllustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgloikdiagrammiga

B8. Loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt, sh liiklusohutusalaste diagrammide lugemine ja
analiilisimine
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Kooliastme éppesisu klassiti

Protsent, osa 4 klass | Tekstiilesanded.
leidmine tervikust. i i

5.klass | Tekstiilesanded. lihtsamate avaldiste

koostamine sonalise teksti jérgi.

6.klass | Protsent. Osa leidmine tervikust.
Koordinaatteljestik, | 4.klass | Kiirus ja kiirusithikud. Temperatuuri modtmine.
temperatuuri ja i i
liikumise graafik. 5.klass | Valemi kasutamine
Kiirus. 6.klass | Koordinaatteljestik, temperatuuri ja litkumise graafik. Kiirus.
Arv- ja tihtavaldis. | 4.klass | Tdht vorduses.
Téhtavaldise véaértuse _
arvutamine.Valem. | 9:Klass | Arvavaldis ja tihtavaldis.
Vorrand. Téhtavaldise lihtsustamine ja selle vaértuse arvutamine.Valemi
Arvandmete kasutamine.
kogumine ja Vorrand, selle lahend, lahendamine ja kontrollimine.
korrastamine.Skaala. Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Sagedustabel. Skaala. Sagedustabel. Diagrammid (tulp-, sirgldik- ja
Diagrammid (tulp-, sektordiagramm).

irgldik- ja -
:gﬁg;di anramm) 6.klass | Téhtavaldis. Tdhtavaldise vdartuse arvutamine.
Aritmeetiline Sektordiagramm. Aritmeetiline keskmine.
keskmine.
Arvutiprogrammide | 4.klass | Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste
kasutamine noutavate harjutamiseks
oskuste
harjutamiseks. 5.klass | Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste
harjutamiseks.
6.klass | Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste

harjutamiseks.
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B. Geomeetrilised kujundid ja mo6tmine

Opitulemused

C1. Teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid

C2. Teab plaanimoddu tdihendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades

C3. Joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 1digu, murdjoone, ristuvad, 16ikuvad ja

paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi

C4.Joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad ja

tippnurgad)

C5. Konstrueerib sirkli ja joonlauaga 18igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid

C6. Kasutades IKT voimalusi (internetiotsing, pildistamine), toob nditeid opitud

geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis

C7. Rakendab kolmnurga sisenurkade summat ja kolmnurkade vordsuse tunnuseid (KKK,
KNK, NKN) iilesandeid lahendades

C8. Liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jirgi, joonestab kolmnurga korgused ning arvutab
kolmnurga pindala

C9. Arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala

C10. Arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala

Oppesisu klassiti
Lihtsamad 4. klass | Nelinurk, ristkiilik ja ruut.
geomeetrilised Kujundi iimbermddu ja pindala leidmine. Pikkusiihikud.

kujundid (punkt,
sirge, 18k, kiir, Pindalaiihikud. Massiiihikud. Mahutihikud. Rahaiihikud.
murdjoon, nurk, Ajatihikud. Arvutamine nimega arvudega.

ruudu, ristkiiliku,
kolmnurga, ringi,
ristuvad, 16ikuvad ja
paralleelsed sirged).
Pikkus-, pindala-, Pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid.
ruumala- ja
ajaiihikuid.

S.klass | Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 16ik, kiir,
murdjoon, nurk, ruut, ristkiilik, ristuvad, 15ikuvad ja
paralleelsed sirged).

6.klass | Kolmnurga ja ring.
Pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid.
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Kolmnurk ja selle 4. klass | Kolmnurk.
elemendid.
Kolmnurkade sldzs e
!ugltamlne_, . 6.klass | Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine,
joonestamine ja . . .
. joonestamine ja vordsuse tunnused. Kolmnurga pindala
vordsuse tunnused. . o .
. leidmine aluse ja korguse abil.

Kolmnurga pindala
leidmine aluse ja
korguse abil
Ringjoon, selle 4. Kklass | -
pikkus. Ring, selle 5 klass | -
pindala. _ i i i

6.klass | Ringjoon, selle pikkus. Ring, selle pindala.
Ruumilised kujundid | 4. klass | Sissejuhatus.
(kuup ja
risttanukas). 5.klass | Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).

6.klass | Ruumilised kujundid (prisma, kuup, risttahukas,

kolmnurkne piistprisma).

4 Klassis on aastas 35 tundi (1 tund néadalas) lisaks, mis voimaldab jérgmisi lisategevusi:

o interaktiivses keskkonnas olevate testide, {ilesannete ja Opimangude kasutamine,

e iilesannetest koosneva kogumiku koostamine.

Matemaatika — 111 kooliaste

I11 kooliastme dpitulemused matemaatikas

111 kooliastme 16puks Opilane:

e koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade
iilesandeid lahendades;

e piistitab hiipoteese (sh matemaatilisi ning tervise, ohutuse ja keskkonna kohta),
kontrollib neid, iildistab ning arutleb loogiliselt;

e podhjendab viiteid, on omandanud esmase tdestusoskuse;

e kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid,;

¢ ndeb seoseid erinevate matemaatiliste moistete vahel ning loob neist siisteemi,
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e hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust
kavandades

11 kooliastme dppesisu ja 6pitulemuste jaotumine klassiti

Teemad ja orienteeruv tundide maht:

Teema 7. klass 8. klass 9. klass
A. Arvutamine ja andmed 20 20 10

B. Protsent S) 3 S)

C. Algebra 60 50 40

D. Funktsioonid S) 12 15

E. Geomeetria 55 25 40
Tundide varu kordamiseks 30 30 30
Kokku 175 140 140

A. Arvutamine ja andmed

Opitulemused

Al. Liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jarjekorda

A2. Kirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul

A3. Umardab arve etteantud tipsuseni

A4. Selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust ning kasutab astendamise
reegleid

Ab. Selgitab arvu ruutjuure tihendust ja leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure

A6. Moodustab reaalsete andmete pdhjal statistilise kogumi, korrastab seda, moodustab
sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ning iseloomustab statistilist kogumit aritmeetilise
keskmise jarg

AT. Selgitab tdendosuse tahendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse tdendosuse
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Oppesisuklassiti

Arvutamine
ratsionaalarvude

ga.

7 klass

Arvutamine ratsionaalarvudega.

Erimargiliste arvude liitmine-lahutamine, korrutamine-jagamine.
Sulgude avamine. Koondamine.Ratsionaalarvud ja taskuarvuti.

Tehete jarjekord.

8.klass

Arvutamine ratsionaalarvudega.

Erimargiliste arvude liitmine-lahutamine, korrutamine-jagamine.
Sulgude avamine. Koondamine.Ratsionaalarvud ja taskuarvuti.

Tehete jarjekord.

9.klass

Arvutamine ratsionaalarvudega.

Erimargiliste arvude liitmine-lahutamine, korrutamine-jagamine.
Sulgude avamine. Koondamine.Ratsionaalarvud ja taskuarvuti.

Tehete jarjekord.

Arvu 10 astmed
(ka negatiivne
tdisarvuline
astendaja). Arvu
standardkuju.

Naturaalarvulise
astendajaga aste.

7 klass

Arvu 10 astmed (ka negatiivne tiisarvuline astendaja). Arvu
standardkuju.

Naturaalarvulise astendajaga aste. Vordsete alustega astmete
korrutamineVardsete alustega astmete jagamine Korrutise ja
jagatise astendamine Astme astendamine

Astendaja 0 ning negatiivne astendaja

Ulesandeid tehetele astendajaga

8.klass

Vardsete alustega astmete korrutamineVordsete alustega astmete
jagamine Korrutise ja jagatise astendamine

Astme astendamine

Astendaja 0 ning negatiivne astendaja

Ulesandeid tehetele astendajaga

9.klass

Vordsete alustega astmete korrutamine Vordsete alustega
astmete jagamine Korrutise ja jagatise astendamine Astme
astendamine
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Astendaja 0 ning negatiivne astendaja Ulesandeid tehetele
astendajaga

Algebralise murru astendamine

7 klass

8.klass

Arvu ruutjuur.

9.klass

Arvu ruutjuur.

7 klass

Statistiline kogum ja selle karakteristikud (sagedus, suhteline
sagedus, aritmeetiline keskmine).

8.klass

Statistiline kogum ja selle karakteristikud (sagedus, suhteline
sagedus, aritmeetiline keskmine).

9.klass

Statistiline kogum ja selle karakteristikud (sagedus, suhteline
sagedus, aritmeetiline keskmine).

7 klass

Toendosuse moiste.

8.klass

Toendosuse moiste.

9.klass

Toendosuse moiste.

7 klass

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste

harjutamiseks.

8.klass

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste
harjutamiseks.

9.klass

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks

B Protsent

Opitulemused

B1.Leiab % tervikust

B2. Leiab terviku %-s antud osamééra jargi

B3. Leiab, mitu % moodustab tiks arv teisest

B4. Tunneb protsendipunkti, mdistab %-punkti moiste erinevust %- moistest.

B5. Arutleb maksude olulisuse iile tihiskonnas

B6. Viljendab murruna antud osa %-S

B7. Méirab suuruse kasvamist ja kahanemist %-S
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Oppesisu klassiti
Protsendi madiste ja osa 7.klass | Protsendi mdiste ja osa leidmine tervikust
leidmine tervikust (kordavalt). (kordavalt). Promilli mdiste tutvustavalt. Terviku
Promilli mdistetutvustavalt. leidmine protsendi jérgi. Jagatise véljendamine
Terviku leidmine protsendi protsentides. Protsendipunkt. Kasvamise ja
jargi. kahanemise viljendamine protsentides.
Jagatise .Val] endamme_ Maksud tihiskonnas. %- mdiste tundmise vajalikkus
protsentides. Protsendipunkt. o
. : igapdevaelus.
Kasvamise ja kahanemise
véljendamine protsentides. 8.klass | Protsendi mdiste ja osa leidmine tervikust
(kordavalt). Promilli moiste tutvustavalt. Terviku
leidmine protsendi jargi. Jagatise viljendamine
protsentides. Protsendipunkt. Kasvamise ja
kahanemise viljendamine protsentides.
Maksud iihiskonnas. %- mdiste tundmise vajalikkus
igapdevaelus.
9.klass | Protsendi mdiste ja osa leidmine tervikust
(kordavalt). Promilli moiste tutvustavalt. Terviku
leidmine protsendi jargi. Jagatise viljendamine
protsentides. Protsendipunkt. Kasvamise ja
kahanemise viljendamine protsentides.
Maksud iihiskonnas. %- mdiste tundmise vajalikkus
igapdevaelus.
Arvutiprogrammide 7.klass | Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste
kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.
harjutamiseks.
8.klass | Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste
harjutamiseks.
9.klass | Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste

harjutamiseks.
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B. Algebra

Opitulemused

C1. Korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab tiks- ja hulkliikmeid ning
jagab iiksliikmeid ja hulkliiget iiksliikmega

C2. Tegurdab hulkliikmeid (toob sulgude ette, kasutab abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget)

C3. Taandab ja laiendab algebralist murdu; liidab, lahutab, korrutab ja jagab algebralisi murde

CA4. Lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi

C5. Lahendab vorrandi pohiomadusi kasutades lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid

C6. Lahendab lineaarvorrandisiisteeme ning kasutab arvutit lineaarvorrandisiisteeme

graafiliselt lahendades

C7. Lahendab tiielikke ja mittetédielikke ruutvdrrandeid

C8. Lahendab tekstiilesandeid vorrandite ja vorrandisiisteemide abil

Oppesisu klassiti

Uksliige ja hulkliige. | 7.klass | Uksliige. Tehted iiksliikmetega.
Tehted tikslitkmete ja
hulkliikmetega.

8.klass | Hulkliige. Tehted hulkliikmetega Uksliikmed, nende
korrutamine ja jagamineSarnased iiksliikmed.

9.klass | Uksliige ja hulkliige. Tehted iiksliikmete ja hulkliikmetega.

Ruutude vahe, summa | 7.klass | -

ruudu ja vahe ruudu i i
valemid. 8.klass | Ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu valemid.

9.klass | Ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu valemid

Vorrandi 7.klass | Vorrandi pdhiomadused. Lineaarvorrand. Lineaarvarratus.
pohiomadused. i :

Lineaarvérrand. 8.klass | Lineaarvorrandisiisteem. Ruutvorrand.
Lineaarvorrandisiistee T a1 . < _—r =

m 9.klass | Taielik ja mittetdielik ruutvdrrand. Vrdekujuline vorrand.

Vordeline jaotamine. Murdvorrand.
Taielik ja mittetdielik
ruutvorrand.
Vaordekujuline vorrand.
Vordelinejaotamine
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Algebraline murd. 7.klass | -
Tehted algebraliste 8 Klass
murdudega.

9.klass | Algebraline murd. Tehted algebraliste murdudega.

7 .klass | Tekstiilesannete lahendamine lineaarvorrandi abil.

8.klass | Tekstiilesannete lahendamine lineaarvorrandisiisteemide
abil.

9.klass | Tekstiilesannete lahendamine ruutvorrandite ja
vOrrandisusteemide abil. Tekstiilesannete lahndamine
murdvorrandi abil.

C. Funktsioonid

Opitulemused

D1. Selgitab ndidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust

D2. Selgitab vordelise ja poordvordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete pohjal

D3. Joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning
loeb graafikult funktsiooni ja argumendi véartusi

D4. Selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja
kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult
ruutliikme kordajast ja vabaliikmest)

D5. Méirab valemi voi graafiku pdhjal funktsiooni liigi

D6. Selgitab nullkohtade tdhendust ning leiab nullkohad graafikult ja valemist

D7. Loeb jooniselt parabooli haripunkti ja arvutab parabooli haripunkti koordinaadid

D8. Kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate probleemide modelleerimisel

Oppesisu Kklassiti
Vordeline ja 7.klass Vordeline ja poordvordeline soltuvus.
poordvordeline _ :
s3ltuvus. 8.klass Vordeline ja p66rdvordeline sdltuvus.
9.klass Vordeline ja p66rdvordeline sdltuvus.
Praktiline t66: 7.klass Praktiline t66: vordelise ja poordvordelise seose
vordelise ja magramine (nt liikumisel teepikkus, ajavahemik, kiirus).
pOordvordelise seose
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madramine (Nt

8.klass -
liikumisel teepikkus,
ajavahemik, Kiirus). 9.klass -
Lineaarfunktsioon. 7 klass Lineaarfunktsioon.

Ruutfunktsioon.

8.klass Lineaarfunktsioon

9.klass Ruutfunktsioon

D. Geomeetria

Opitulemused

E1. Joonestab ning konstrueerib (ksitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud
elementide jargi

E2. Arvutab kujundite joonelemendid, imberm&odu, pindala ja ruumala

E3. Defineerib kujundeid, kolmnurga ja trapetsi keskldiku, kolmnurga mediaani, kolmnurga
timber- ja siseringjoont ning kesk- ja piirdenurka

E4. Kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid tihiste omaduste pohjal

ES5. Selgitab teoreemi, eelduse, viite ja tdestuse tahendust

E6. Selgitab mone teoreemi tdestuskiiku

E7. Lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid

E8. Leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid

E9. Kasutab kolmnurkade ja hulknurkade sarnasust probleemiilesandeid lahendades

Oppesisu klassiti

Definitsioon, teoreem, 7.klass | -

eeldus, véide, toestus. 8.klass | Definitsioon, teoreem, eeldus, viide, tdestus. Teoreem ja
aksioom
Po6o6rdteoreem
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9.klass

Definitsioon, teoreem, eeldus, viide, toestus. Teoreem ja

Hulknurgad (kolmnurk,
roopkiilik, trapets,
korrapdrane hulknurk).
Ring ja ringjoon.

Kesknurk. Piirdenurk,
Thalese teoreem.

Ringjoone puutuja.
Kolmnurga ning
korrapérase hulknurga
sise- ja imberringjoon.
Sirgete paralleelsuse
tunnused. Kolmnurga ja
trapetsi keskloik.

aksioom
Poordteoreem

7.klass | Hulknurgad (kolmnurk, ro6pkiilik, trapets, korrapérane
hulknurk).

8.klass | Ring ja ringjoon. Korraparane hulknurk.
Kesknurk. Piirdenurk, Thalese teoreem. Ringjoone
puutuja. Kolmnurga ning korrapérase hulknurga sise- ja
timberringjoon. Sirgete paralleelsuse tunnused.
Kolmnurga ja trapetsi keskldik. Kolmnurga mediaan ja
raskuskese. Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
Hulknurkade sarnasus.Kolmnurga hulknurk.
Kolmnurga iimberringjoon ja siseringjoon.

9.klass | Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
Sarnased hulknurgad, nende pindalad ja imbermdddud.

7.klass | -

8.klass | -

9.klass | Maa-alade plaanistamine. Pikkuste kaudne mdotmine.
Pythagorase teoreem.
Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid.

7.klass | -

8.klass | Piistprisma pindala ja ruumala.
Korrapérase piiramiidi pindala ja ruumala.

9.klass | Ruumilised kujundid (piistrodptahukas, piistprisma,

puramiid, silinder, koonus, kera), nende pindala ja
ruumala.

P6ordkeha maiste.
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9.Kklassis on Prangli Pohikoolis lisatunde 35 tunni ulatuses aastas (1 ainetund nédalas),

millejooksul:

¢ lahendatakse neis tundides hetkel dpitavate voi korratavate teemade iilesandeid,
e Opitakse selgitama oma lahenduskaike,

o tutvutakse eelmiste aastate eksamiiilesannete ning nendes enimtehtud vigadega.
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